
 2023.09.30

　　（参考）SlingShot入力練習を先に済ませると「Ace」の習得が早くなります

１．準備

　①スコアカードの印刷・・・カードを見て試合開始から終了までの入力練習を行う

　　・ファイル名：②東西対抗スコアカード（SlingShot入力練習用）_20230929.pdf

　②Windmillファイル・・・両チームの打順入力済

　　・ファイル名：④SlingShot入力練習用（東西対抗打順入力済）_20230915.mdb

 　　

　③「打順表印刷システム」・・・上記②WindmillをAceが読込めるファイルに変換

　　・変換後ファイル名：OrderData001.zip・・・数字001は試合№

　④OrderData001.zipファイルをパソコンからスマートフォンへ送信

　　・送信方法任意：Bluetooth通信、GoogleドライブやMicrosoftのOneDrive経由等

２．スマートフォン操作（簡易説明）

　　・詳細説明は別資料　①ー２SlingShot「Ace』入門_230930参照

　①Aceスタート

　　・　　Aceをタップ・・・スタートします

　②打順表の読込み・・・ファイル名：OrderData001.zip

　　・OrderData001.zipをスマートフォンに保存しておく

　③試合開始⇒試合を開始します⇒ＯＫ・・・試合開始です

　④試合入力⇒詳細は次ページSlingShotAce入力練習マニュアル参照　

　⑤試合終了⇒データを保存して終了

SlingShotAce入力練習スタートマニュアル

注：SlingShotAceと他のアプリ併用は厳禁
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SlingShotAce入力練習マニュアル  2023.09.30

1 「試合開始」 試合開始です。

「Ｂ」

「５」補殺 「３」刺殺

「打者」一死

2 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｆ」

「７」刺殺 飛球補殺なし

「打者」二死

3 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｓ」

「２」刺殺 「２」刺殺タップ必須⇒「三振」

「三振」三死 得点「０」

1 「次回」

「Ｂ」「Ｂ」「Ｓ」「Ｓ」

「５」補殺 「３」「失策」 「３」に続けて「失策」をタップ

「野／失」 一塁へ失策出塁

2 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｆ」

「１」補殺 「４」刺殺

「犠バ」一死 1番緒方⇒二塁進塁

3 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｓ」

「４」補殺 「３」刺殺

「打者」二死

二塁走者「進塁」 二塁走者緒方⇒三塁進塁

4 「次打者」

「９」刺殺

「打者」三死 得点「０」

4 「次回」

「Ｓ」「Ｂ」

「打妨」

5 「次打者」

一塁走者に代走　＃３３

「打順表」◎先攻

位置「９」

守「Ｒ」、ＵＮ「33」

備考

メッセージ、操作解説、得点、他

スコアカードファイル名：東西対抗スコアカード（SlingShot入力練習用）_20230909.pdf

位置「９」タップ　「Ｒ」自動表示

尾
崎
志
帆

イニ
ング

「５」「３」「加藤理音22」と３連続タップ

Ｂ：ボール　Ｓ：ストライク　Ｆ：ファウル

　
2
回
表
　
西
部
選
抜

　
1
回
表
　
西
部
選
抜

　
1
回
裏
　
東
部
選
抜

「Ｒ」福岡亜弥＃３３

打順

「ファウル」はWindmill集計対象外

よろしいですね⇒「ＯＫ」

捕手の打撃妨害⇒一塁出塁

交代通告

八
木

打者アウト、走者アウトは該当選手名ＵＮをタップする

Aceではマウスクリックに代わり「タップ」入力を行う

加
藤
理
音

山
本
美
久

内
野
衣
里

緒
方
彩
奈

金
田
優
衣

佐
藤
玲
奈

川
崎
奈
菜

「次打者」⇒「打順表」

（逆順不可）

自動進塁

手動進塁

（走者位置⇒随時確認要）

「ゴロ」・「飛」・「直」入力なし

Windmill集計対象外

「 」内：タップ

「 」外：補足

捕手以外の打妨はWindmillで訂正処理
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SlingShotAce入力練習マニュアル  2023.09.30

「代打・代走」 正常です⇒ＯＫ

「S」「B」「B」

「二塁打」 走者二・三塁

6 「次打者」

「Ｆ」

「８」刺殺

「犠飛」一死

7 「次打者」

「Ｂ」「Ｂ」「Ｓ」「Ｂ」

「四球」 走者一・二塁

8 「次打者」

「Ｂ」「Ｓ」「Ｂ」

「６」刺殺  

「一塁走者」二死 ６ⅡＢ、一塁走者タップ

「６」補殺 「３」刺殺

「打者」三死 ダブルプレイ、2回表得点「１」

5 「次回」

「打順表」◎先攻

位置「Ｒ」

守「９」、ＵＮ「２」 「９」八木美月＃２

「守備交代」 正常です⇒ＯＫ

「Ｂ」「Ｂ」「Ｂ」「Ｓ」

「四球」

6 「次打者」

「Ｂ」

一塁走者「進塁」 一塁走者池田⇒二塁進塁

「Ｓ」「Ｓ」

「４」刺殺

「打者」一死

7 「次打者」

「Ｂ」「Ｓ」「Ｂ」

「死球」 走者一・二塁

8 「次打者」

「Ｂ」

「４」補殺 「３」刺殺

「打者」二死

二塁走者「進/盗」 二塁走者⇒三塁進塁

一塁走者「進/盗」 一塁走者⇒二塁進塁

尾
崎
志
帆

位置「Ｒ」タップ

代走に代わり再出場　⑨＃⒉

池
田
歩
美

交代通告

鈴
木
彩
香

沢
瀬
菜
央

三塁走者⇒得点、二塁走者そのまま

　
2
回
表
　
西
部
選
抜

　
2
回
裏
　
東
部
選
抜

若
林
花
菜

保
阪
風
花

選手交代がありました

守備位置を決めてください

「ＰＢ」はWindmill集計対象外

浅
井
成
美

古
屋
彩
乃

「ＰＢ」は入力をしません

Ｂを1球タップ

手動進塁

手動進塁

手動進塁

自動進塁

打球方向入力なし

Windmill集計対象外
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SlingShotAce入力練習マニュアル  2023.09.30

9 「次打者」

「Ｂ」「Ｆ」「Ｆ」

「二塁打」

三塁走者「☑打点」 打点をタップ（9番の打点）

三塁走者「進塁」

1 「次の打者」

テンポラリーランナー

「ＴＲ１」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｆ」

「１」刺殺

「打者」三死 2回裏得点「２」

9 「次回」

「Ｂ」「Ｆ」「Ｆ」

「安打」

1 「次打者」

「５」補殺 「４」刺殺

「犠バント」一死 一塁走者久保⇒二塁進塁

2 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｆ」

「５」補殺

「６」補殺 「３」刺殺 「５」「６」「３」と順次入力

「打者」二死 二塁走者久保そのまま

3 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｆ」「Ｆ」

「２」刺殺

「三振」三死 3回表得点「０」

2 「次回」

ＤＰに代打　＃１５

「打順表」◎後攻

位置「DP」 位置「ＤＰ」タップ　「Ｈ」自動表示

守「Ｈ」ＵＮ「15」 「Ｈ」遠藤真理＃１５

「代打・代走」 正常です⇒ＯＫ

「６」補殺 「３」刺殺

「打者」一死

3 「次打者」

「Ｂ」「Ｂ」「Ｂ」「Ｓ」

「７」刺殺

「打者」二死

4 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｂ」「Ｓ」

「３」刺殺

　
3
回
表
　
西
部
選
抜

加
藤
理
音

内
野
衣
里

山
本
美
久

　
3
回
裏
　
東
部
選
抜

佐
藤
玲
奈

川
崎
奈
菜

緒
方
彩
奈

久
保
真
唯

交代通告

金
田
優
衣

遠
藤

得点「２」

自動交代　二塁走者9番榎本⇒8番古屋

榎
本
沙
絵

（解説）走者二・三塁、二塁打による得点「２」

・三塁走者（5番）⇒本塁自動進塁「１点目」

・二塁走者（7番）⇒三塁自動進塁⇒本塁手動進塁「2点目」

自動進塁
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SlingShotAce入力練習マニュアル  2023.09.30

「打者」三死 ３ⅠＢ、3回裏得点「０」

4 「次回」

「打順表」◎後攻

位置「Ｈ」 位置「Ｈ」タップ

守「DP」、ＵＮ「15」 「ＤＰ」遠藤真理＃１５

「守備交代」 正常です⇒ＯＫ

「Ｓ」「Ｆ」「Ｆ」「Ｂ」

「２」刺殺

「三振」一死

5 「次打者」

「Ｓ」「Ｆ」

「安打」

6 「次打者」

「Ｓ」「Ｆ」

「６」刺殺

「打者」二死

7 「次打者」

「Ｂ」「Ｓ」「Ｂ」

「５」補殺 「３」刺殺

「打者」三死 4回表得点「０」

5 「次回」

「Ｂ」「Ｆ」「Ｂ」「Ｓ」「Ｂ」

「四球」

6 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｂ」「Ｓ」

「５」「失策」

「犠バ」

7 「次打者」

代打　＃２６

「打順表」◎後攻

位置「４」 位置「４」タップ　「Ｈ」自動表示

守「Ｈ」、ＵＮ「26」 「Ｈ」矢後雪菜＃２６

「代打・代走」 正常です⇒ＯＫ

「Ｓ」

「１」補殺 「５」刺殺

「二塁走者」一死

「野／失」 野手選択出塁

選手交代がありました。

守備位置を決めてください⇒「ＯＫ」

走者一・二塁

鈴
木
彩
香

沢
瀬
菜
央

記帳ルールにより（DP）＃１５を入力

　
4
回
裏
　
東
部
選
抜

池
田
歩
美

若
林
花
菜

交代通告

保
阪
風
花

矢
後
雪
菜

　
4
回
表
　
西
部
選
抜

尾
崎
志
帆

川
崎
奈
菜

交代通告なし

八
木
美
月

手動出塁
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SlingShotAce入力練習マニュアル  2023.09.30

8 「次打者」

「Ｓ」「Ｆ」「Ｆ」「Ｂ」

「２」刺殺

「三振」二死

9 「次打者」

「Ｓ」「Ｆ」

「６」刺殺

「打者」三死 ４回裏得点「０」

8 「次回」

代打そのまま守備へ　（４）＃２６

「打順表」◎後攻

位置「Ｈ」 位置「Ｈ」タップ

守「４」、ＵＮ「26」 「４」矢後雪菜＃２６

「守備交代」 正常です⇒ＯＫ

「Ｓ」「Ｆ」「Ｂ」

「安打」

9 「次打者」

「Ｂ」「Ｆ」

「３」刺殺

「一塁走者」一死

「２」補殺 「４」刺殺

「打者」二死

1 「次打者」

「Ｂ」「Ｓ」

「５」補殺 「３」刺殺

「打者」三死 5回表得点「０」

1 「次回」

「Ｂ」「Ｆ」

「１」補殺 「４」刺殺

「打者」一死

2 「次打者」

「Ｓ」「Ｆ」「Ｆ」「Ｂ」

「２」刺殺

「三振」二死

3 「次打者」

「Ｂ」「Ｓ」「Ｆ」

「２」刺殺 「守備妨害」はWindmill集計対象外

「打者」三死 5回裏得点「０」

3球目、一塁走者離塁アウト

代打がありました。

守備位置を決めてください⇒「ＯＫ」

　
5
回
裏
　
東
部
選
抜

緒
方
彩
奈

金
田
優
衣

佐
藤
 

玲
奈

　
5
回
表
　
西
部
選
抜

久
保
真
唯

加
藤
理
音

古
屋
彩
乃

交代通告

榎
本
沙
絵

浅
井
成
美

守備妨害 刺殺計上

（2度当たり）

3球目入力しない（ノーカウント）
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SlingShotAce入力練習マニュアル  2023.09.30

2 「次回」

代打　＃２７

「打順表」◎先攻

位置「８」 位置「８」タップ　「Ｈ」自動表示

守「Ｈ」、ＵＮ「27」 「Ｈ」佐山美歩＃２７

「代打・代走」 正常です⇒ＯＫ

「Ｓ」

「安打」 走者一塁

3 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｂ」「Ｂ」

「四球」 走者一・二塁

4 「次打者」

初球「ＩＰ」 走者進塁二・三塁

「☑故意」「四球」 ☐故意をタップ⇒四球⇒走者満塁

5 「次打者」

投手交代　（１）＃１１

「打順表」◎後攻

位置「１」 位置「１」タップ

守「１」、ＵＮ「11」 「１」牧野菜摘＃１１

「守備交代」

「Ｓ」

「４」補殺 「２」刺殺

「三塁走者」一死 本塁封殺

「野／失」 野手選択出塁

6 「次打者」

「Ｓ」「Ｓ」「Ｂ」

「１」刺殺

「打者」二死

7 「次打者」

「Ｂ」「Ｓ」

「１」補殺 「３」刺殺

「打者」三死 6回表得点「０」

4 「次回」

（８）ー（７）＃２７

（７）－（８）

「打順表」◎先攻

位置「Ｈ」

守「７」、ＵＮ「27」 「７」佐山美歩＃２７

位置「７」 続けて6番　位置「７」タップ

代打がありました。

守備位置を決めてください⇒「ＯＫ」

鈴
木
彩
香

沢
瀬
菜
央

　
6
回
裏
　
東
部
選
抜

川
崎
奈
菜

　
6
回
表
　
西
部
選
抜

山
本
美
久

八
木
美
月

選手交代

尾
崎
志
帆

選手交代

交代通告

内
野
衣
里

佐
山

故意四球

代打が守備へ入る

守備位置交代

Ｂを自動計上

手動出塁
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SlingShotAce入力練習マニュアル  2023.09.30

守「８」、ＵＮ「10」 「８」鈴木彩香＃１０

「守備交代」

「Ｂ」「Ｆ」「Ｓ」「Ｆ」

「本塁打」

5 「次打者」

「Ｂ」

「４」補殺 「３」刺殺

「打者」一死

6 「次打者」

「Ｂ」「Ｂ」

「６」補殺 「３」刺殺

「打者」二死

7 「次打者」

「Ｓ」「Ｆ」

「☑振逃」「三振」 ☐振逃をタップ⇒三振⇒自動出塁

8 「次打者」

「Ｓ」「Ｂ」「Ｆ」

「８」刺殺

「打者」三死 ６回裏得点「０」

8 「次回」

「Ｂ」「Ｓ」「Ｂ」

「４」補殺 「３」刺殺

「打者」一死

9 「次の打者」

「Ｓ」「Ｆ」「Ｂ」「Ｆ」

「２」刺殺

「三振」二死

1 「次の打者」

「Ｂ」「Ｓ」「Ｂ」「Ｓ」

「９」補殺 「３」刺殺

「打者」三死 ７回表得点「０」

試合終了

　

　 　

　

※試合終了後は「ＮＯ」を選択しスマートフォンにデータを保存してください。 

データファイル：Game1.zip・・・数字１は試合№

（パソコンへ送信⇒SlingShotリプレーにて変換⇒Windmill⇒大会結果報告書）

久
保
真
唯

加
藤
理
音

　
7
回
表
 

西
部
選
抜

池
田
歩
美

若
林
花
菜

保
阪
風
花

古
屋
彩
乃

　
6
回
裏
　
東
部
選
抜

川
崎
奈
菜

浅
井
成
美

振り逃げ

・詳細は別資料参照

①－２：SlingShot「Ace』入門_230930

12．補足 ｐ16
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