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・本プログラム及びユーザーズマニュアルを個人的使用以外の目的に無断で複製・改変することはできません。 

・本プログラム及びユーザーズマニュアルの内容は、予告無く変更等が行われることがありますのでご了承下さい。 

 

 

 

Windows は、米国マイクロソフト社の登録商標です。 

その他、記載されている会社名、製品名は各社の登録商標または商標です。 
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第１章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒについて 
ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒの概要 

「SmartOrder」は、ソフトボール記録集計システム「Windmill」*１のデータを利用し、試合前に両チ

ームが交換する「打順表（ラインナップカード）」の電子データを作成・印刷します。「スコアカー

ド」も印刷可能です。 

Windows PCにて動作する「SmartOrderPC」にて「Windmill」のデータ展開及び「打順表」「スコア

カード」印刷を行い、携帯端末にて動作する「SmartOrder」（以下「SmartOrderTAB」と称す）で

「打順表」データ入力を行います。 

 

＊１：「Ｗｉｎｄｍｉｌｌ」は（公財）日本ソフトボール協会が著作権を保有しています。 

本アプリケーションおよび本アプリケーションから出力される帳票類は、（公財）日本ソフトボー

ル協会非公認です。 

 

著作権 

本アプリケーションの著作権は、清水 秀一が保有します。 

「SmartOrderPC」には、アドバンスソフトウェア株式会社の著作物である「ExcelCreator ２０１

６」を再配布条件に基づき使用しています。 

アドバンスソフトウェア株式会社の著作物は、バックアップの目的以外では一切の複写を許可

しません。 

 

免責事項 

携帯端末で使用する「SmartOrderTAB」は「Google Play」に登録されたアプリケーションではあ

りません。所謂「野良アプリ」です。作者は本アプリケーションの完全性を保証するものではあり

ません。本アプリケーションの使用により、どのような結果をもたらそうとも、作者は一切責任を

負いません。ユーザーご自身の判断でご使用ください。 

ソフトボール記録集計システム「Ｗｉｎｄｍｉｌｌ」の変更により、本アプリケーションが利用できなくな

る危険性があります。 

 

システム動作環境 

SmartOrderPC 

OS Windows １０ 

Windows １０ Sモードはインストールできません。 

SmartOrderTAB 

OS Ａｎｄｒｏｉｄ ４．４以降 

表示装置 画面サイズ５インチ以上を推奨します。 

タッチペン ペン先の細い製品をご利用ください。（指先での操作は困難です。） 

関連ソフト 

印刷関係 Microsoft EXCEL（2010以降を推奨）が必要です。 

データ展開 ソフトボール記録集計システム「Ｗｉｎｄｍｉｌｌ」 

 

インストール方法 

SmartOrderPC 

インストールには管理者権限が必要です。 

i. 配布されたメディアをセットした後、Windows のエクスプローラーでメディアの中にある

「SetUpSmartOrderPC******.exe」をダブルクリックします。（「******」はファイル作成

日付） 

ii. 以下ガイダンスに従ってセットアップを行います。 
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SmartOrderTAB 

インストール用圧縮ファイルを携帯端末の内部ストレージにコピー・解凍し、インストールフ

ァイル「SmartOorder*****.apk」を実行してください。(****** は作成日付) 

 

ご利用機器のマニュアルを熟読し、ご自身で行ってください。 

作者によるサポートはありません。 

 

アンインストール方法 

SmartOrderPC 

コントロールパネルの「プログラムと機能」から行なってください。 

「プログラムと機能」で「SmartOrderPC」を選択し、『アンインストールと変更』ボタンをクリックす

ることで削除することができます。 

アンインストールを実行しても、本ソフトウェアをインストールしたフォルダーは残りますので、再

インストールする可能性がなければ、手作業で削除してください。 

 

SmartOrderTAB 

ご利用機器のマニュアルを熟読し、ご自身で行ってください。 

作者によるサポートはありません。 

 

ライセンス体系 

フリーライセンスです。 

 

第２章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒ利用の手順 

データの準備（大会開催前）・・・記録委員会 

1. 「Windmill」に大会名・会場名・審判/記録/放送員名・チーム/選手名 を入力。 

2. 参加チームの監督・コーチ名簿を作成。・・・推奨事項 

3. 「SmartOrderPC」にて「チーム情報」を作成し参加チームに配布。 

 

データの準備（試合前日）・・・記録委員会 

1. 「Windmill」に試合情報（試合番号・試合日・先/後攻チーム・球場名・審判員名・・・）を入

力。先/後攻チームが未定の場合は仮入力で可。・・・推奨事項 

 

打順データの入力・提出（試合開始前）・・・チーム 

1. 携帯端末にて「SmartOrderTAB」を起動。 

2. チーム情報の読込み。 

3. チームの選択。 

4. 監督・コーチ名の入力。 

5. 先発選手の入力。 

6. 控え選手の入力。 

7. 試合番号の入力。 

8. 打順データの保存。 

9. 打順表の印刷。 

10. 打順表の提出。（チーム⇒試合担当審判員） 

11. 打順データの提出。（チーム⇒記録委員会） 

 

打順データの読込み・スコアカード印刷（試合開始前）・・・記録委員会 

1. 両チームより提出された打順データを「SmartOrderPC」に読込む。 
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2. 先/後攻チームを設定する。 

3. スコアカードを印刷する。 

4. スタートリストを印刷する。 
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第３章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＰＣの操作 

３．１ ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＰＣの起動 

エクスプローラーより「SmartＯｒｄｅｒPC.exe」をダブルクリックする。 

 

３．２ データ作成 

３．２．１ データ作成前の準備 

1. 『データ』タブを選択 

2. Ｗｉｎｄｍｉｌｌデータの読込み 

『データベース』ボタンをクリックし、大会で使用する大会名・チーム名・選手名等が入力済のＷｉ

ｎｄｍｉｌｌデータベースファイルを選択します。 

読込みが完了すると、大会名が表示されます。プログラムを終了しても読込んだデータは保持

されます。 

3. タイブレーク形式の指定 

タイブレークをＪＤリーグルールで行う大会の場合は、『ＪＤ．ＬＥＡＧＵＥ』をチェックします。 

4. 監督名簿の読込み 

『名簿ファイル』ボタンを左クリックし、監督・コーチの名簿ファイルを選択します。 

プログラムを終了しても読込んだデータは保持されます。名簿ファイルがない場合は、『名簿フ

ァイル』ボタンを右クリックし、読込み済の名簿ファイルを削除してください。 

名簿ファイルの様式は、サンプルファイル「監督名簿.xls」を参照してください。 

5. ベンチ入り選手数の設定 

試合でベンチ入りできる選手数を設定します。 

１０～２９名の範囲で設定可能です。（ＪＤリーグの場合は２５名で固定） 

 

 

⑤ 

①  

② 

③ 

④ 
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３．２．２ 「チーム情報」データの作成 

「SlingShotAce」及び「SmartOrderTAB」で利用するチーム名・選手名のデータを作成します。 

1. データ種類の選択 

『チーム名』をチェックします。 

2. 出力するチームの選択 

複数選択が可能です。 

3. 出力ファイル形式の選択 

『個別』をチェックした場合

は、各チーム単独のファイ

ルを作成します。チェック

がない場合は、選択したチ

ームすべてを、まとめて１

ファイルで出力します。 

4. 「チーム情報」データの作成 

『チームデータ作成』ボタン

をクリックし、ファイル名を半角で「TeamData***.zip」としてください。 

 

制限事項 

「チーム情報」データに出力する 1チームの選手数は最大９９名です。 

Ｗｉｎｄｍｉｌｌに登録された選手数が９９名を超える場合は、ＵＮの若番より９９名が出力されます。 

 

３．２．３ 「打順」データの作成 

「SlingShotAce」で利用する打順表のデータを作成しま

す。 

1. データ種類の選択 

『試合番号』をチェックします。 

2. 出力する試合番号を選択 

複数選択はできません。 

3. 「打順情報」データの作成 

『打順データ作成』ボタンをクリックし、ファイル名を半

角で「OrderData***.zip」としてください。 

 

３．２．４ 「試合情報」データの作成 

「SlingShotAce」及び「SmartScore」で利用する、各試合の球

場名・審判員名等のデータを作成します。 

1. 「試合情報」データの作成 

『試合データ作成』ボタンをクリックし、ファイル名を半角

で「ScoreData***.csv」としてください。 

A５サイズで出力します。 

2. スコアカードの印刷 

3. 『スコアカード印刷』ボタンをクリックします。印刷部数は１部

です。（部数の設定はできません。） 

  

② 

①  

② 

③ 

①  
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３．３ データの印刷 

３．３．１ 打順表・スコアカードの印刷（１チーム） 

1. 『印刷１』タブを選択 

2. 打順データの読込み 

『参照』ボタンをクリックし、チームより提出された打順データファイルを選択します。 

3. 印刷部数の設定 

１～１０部の範囲で設定可能です。 

4. 打順表の印刷 

『打順表印刷』ボタンをクリックします。 

A５サイズで出力します。 

5. スコアカードの印刷 

6. 『スコアカード印刷』ボタンをクリックします。印刷部数は１部です。（部数の設定はできません。） 

 

 

 

３．３．２ スタートリスト・スコアカードの印刷（両チーム） 

1. 『印刷２』タブを選択 

2. 打順データの読込み 

『参照』ボタンをクリックし、両チームより提出された打順データファイルを選択します。 

１回の操作で両チームのファイルを選択します。２回に別けてファイルを選択することはできませ

ん。 

3. 先/後攻チームの設定 

先攻チームのラジオボタンをクリックします。 

4. 印刷部数の設定 

１～９９部の範囲で設定可能です。 

5. スタートリストの印刷 

『スタートリスト印刷』ボタンをクリックします。 

A４サイズで出力します。 

6. スコアカードの印刷 

『スコアカード印刷』ボタンをクリックします。印刷部数は１部です。（部数の設定はできません。） 

① 

② 

③ ④ ⑤ 
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３．３．３ 帳票の出力について 

『打順表印刷』・『スコアカード印刷』ボタンをクリックすると以下の動作をします。 

① Microsoft EXCELがインストールされている PC 

左クリック：プリンタに出力（プリンタの動作状況はチェックしません。） 

右クリック：PDF及び XLS ファイルを作成 

中クリック：プリンタに出力 ＋ PDF及び XLS ファイルを作成 

② Microsoft EXCELがインストールされていない PC 

PDF及び XLS ファイルを作成 

 

３．４ ＳｌｉｎｇＳｈｏｔＡｃｅ出力データの転送 

「SlingShotAce」にて入力した試合の成績を、「Windmil」に転送します。 

1. 『Windmill転送』タブを選択 

2. データファイルを読込む 

『参照』ボタンをクリックし、データファイル(Game###.zip)を選択する 

④ 

② 

③ 

① 

⑥ 

⑤ 

① 

② 

③ 
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3. データ転送 

『実行』ボタンをクリックし、保存するファイル名を入力 

 

３．５ ＱＲコードの打順データ読込み 

「SmartOrderTAB」にて作成した打順データの QR コードを、内蔵カメラで読取り、テキストファイルに

変換します。 

処理中の大会の打順データのみ読込み可能です。 

カメラ画像の左部に読取り結果を表示します。 

ファイルは、「ドキュメント\LineUp」フォルダーに保存されます。 

 

３．６ 監督・コーチ名簿ファイルの作成 

チーム登録ファイル（Excel形式）より監督・コーチ等の名前を読取り、名簿ファイルを作成します。 

1. 『名簿』タブを選択 

2. チーム登録のシート名又はシート番号（半角）を入力 

3. 各項目が記載されているセル名を入力（A1形式/R1C1形式 混用可） 

チーム名・監督名は必須 

4. 読込むファイルの指定方法を選択 

読取り結果の表示 

① 

① 

② 

③ 

⑤ 

④ 

⑥ 
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ファイルを個々に指定する場合 

 

Zip ファイルを指定する場合 

 

フォルダーを指定する場合 

 

5. 名簿ファイルの作成方法を選択 

新規に作成する場合 

 

既存ファイルにチームを追加する場合 

 

6. 『作成』ボタンをクリック 

① 読込むファイル又はフォルダーを選択する 

ファイルをここに選択する場合は複数選択可 

② 保存するファイル名を入力する 
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第４章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＴＡＢの操作 

４．１ 「チーム情報」ファイルの保存 

大会前に記録委員会より配布された「チーム情報」ファイルを、本アプリケーションがアクセス（読み・書

き）可能なフォルダーに保存します。 

 

４．２ 「ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＴＡＢ」の起動 

メインイン画面の右図アイコンをタップします。 

 

４．３ 表示の切替え 

1. ナビゲーションバーの表示 

『No.』部をタップして表示・非表示を切替えてください。 

 

 

2. 控え選手表示 

監督名表示欄と控え選手表示欄は同時に表示することはできません。 

画面下部の『切替』ボタンをタップして表示項目を切替てください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スクロールボタン『U』/『D』をタップすると、表

示が上下に１項目スクロールします。（ロングタップで３項目スクロール） 

 

４．４ 「チーム情報」の読込み 

アクションバーのメニューボタンをタップします。 

 
続いて「チーム情報...」をタップしファイル選択画面を表示します。 

４．１ で保存した「チーム情報」ファイルを選択します。 

大会最初の試合を入力する場合のみ実行します。  

タップ 

タップ 

タップ 

監督名等表示 控え選手表示 タップして
表示切替え 

スクロール
ボタン 
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４．５ チームの設定 

チーム名表示欄をタップして、リストよりチームを選択

します。 

 

４．６ 監督コーチ名の入力 

３．２ で監督名簿を読込みしなかった場合又は変更

がある場合は、キーボードより入力します。 

監督名が未入力の打順表は受付けされません。 

 

 

４．７ 先発選手の入力 

打順を選択後、リストより選手名・守備位

置を選択します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４．８ 控え選手の入力 

先発選手を決定してから控え選手を入

力してください。 

先発選手を入力すると、残った選手が

UNの若番順に、ベンチ入り選手数ま

で、控え選手欄に表示されます。 

ベンチ入り選手数より登録選手数が多

い場合、UNの大きい選手は控え選手欄

に表示されません。 

ベンチ入りしない選手は、選手名をロン

グタップして表示を消してください。 

 

 
 

試合番号入力 
（3桁以内） 

タップ 

監督等の名前
を入力 

打順を選択 

選手を選択 

ロングタップで選手削除。 
削除した選手以下が繰り上
がり表示されます。 

タップすると最初の表示
状態に戻ります。 
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４．９ 打順表様式の設定 

『JD』をチェックすると、JD リーグ指定の様式で打順表を作成します。 

 

４．１０ 打順データの保存 

『保存』ボタンをタップすると、打順にエラーが無ければ、 

「内部ストレージ\Documents\SoftBall\LineUp」フォルダーに以下のデータが保存されます。 

打順データ（ｃｓｖ形式）   「Order###_***.csv」 

打順表印刷データ（EXCEL ｘｌｓｘ形式） 「Order###_***.ｘｌｓｘ」 

打順ＱＲコード    「Order###_***.png」 

（### は試合番号  *** はチーム番号） 

チーム名・監督名・コーチ名は、保存時の状態が記憶されます。次の試合を入力する場合は、改めて

入力する必要はありません。 

 

４．１１ 打順表の印刷・提出 

４．１０ で保存した打順表印刷データ「Order###_***.ｘｌｓｘ」を指定部数印刷し、指定時刻に担当審判員

に提出してください。 

印刷方法は、ご利用の器機・アプリケーションのマニュアルをお読みください。 

 

４．１２ 打順データの提出 

４．１０ で保存した打順データ「Order###_***.csv」を、指定された方法で球場本部 PCに転送してくだ

さい。 

 

４．１３ 打順データの読込み 

『読込み』ボタンをタップすると、前に保存した打順データを読込むことができます。（同一大会に限る）

打順に大幅な変更がない場合は、前の試合のデータを一部修正しての利用を推奨します。 

 

４．１４ アプリケーションの終了 

『終了』ボタンをロングタップしてください。 
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第５章 チーム情報ファイルの作成について 

大会の記録委員会より「チーム情報」ファイルが配布されない場合は、以下の仕様で自チームのファイ

ルを作成し、本アプリケーションをご利用ください。 

 

５．１ チーム情報ファイルの仕様 

１） データフォーマットは CSV形式とする。 

２） ファイル名は半角で「TeamData***.csv」とする。（「***」は任意） 

３） 文字コードは「UTF-8」とする。 

４） 記載内容は次図による。 

 

1行目：ヘッダー（内容は固定・・・変更は不可） 

2行目：大会情報（「大会名」・「大会規定のタイブレーク開始イニング」・「記載チーム数」＊１・「ベ

ンチ入り選手数」＊２・「最多登録選手数」＊３・「タイブレーク形式」＊４） 

3～6行目：チーム情報 

3行目：「連番」・「チーム番号」＊５・「チーム名」・「監督名」＊６・「コーチ（３１）名」・「コーチ（３２）

名」・「代表者名」・「トレーナー名」・ト「レーナー名」・「ドクター名」・「通訳名」・「通訳名」・

「スコアラー名」 

4行目：登録選手の名前 

5行目：登録選手のＵＮ 

6行目：登録選手のふりがな 

以下、チーム情報の繰り返し（記載チーム数分） 

 

＊１：本ファイルに記載されたチーム数（制限なし） 

＊２：大会で決められた、１試合にベンチ入り可能な選手数（１０名～２９名） 

＊３：本ファイルに記載されたチームで、登録選手の最大数(９９名以下) 

＊４：「０」オフィシャルルール通り/「１」ＪＤリーグルール 

＊５：チーム番号は若番より（０番は不可） 

＊６：監督・コーチ等の氏名は任意 

 


	目次
	第１章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒについて
	ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒの概要
	著作権
	免責事項
	システム動作環境
	インストール方法
	アンインストール方法
	ライセンス体系


	第２章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒ利用の手順
	データの準備（大会開催前）・・・記録委員会
	データの準備（試合前日）・・・記録委員会
	打順データの入力・提出（試合開始前）・・・チーム
	打順データの読込み・スコアカード印刷（試合開始前）・・・記録委員会

	第３章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＰＣの操作
	３．１ ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＰＣの起動
	３．２ データ作成
	３．２．１ データ作成前の準備
	３．２．２ 「チーム情報」データの作成
	３．２．３ 「打順」データの作成
	３．２．４ 「試合情報」データの作成

	３．３ データの印刷
	３．３．１ 打順表・スコアカードの印刷（１チーム）
	３．３．２ スタートリスト・スコアカードの印刷（両チーム）
	３．３．３ 帳票の出力について

	３．４ ＳｌｉｎｇＳｈｏｔＡｃｅ出力データの転送
	３．５ ＱＲコードの打順データ読込み
	３．６ 監督・コーチ名簿ファイルの作成

	第４章 ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＴＡＢの操作
	４．１ 「チーム情報」ファイルの保存
	４．２ 「ＳｍａｒｔＯｒｄｅｒＴＡＢ」の起動
	４．３ 表示の切替え
	４．４ 「チーム情報」の読込み
	４．５ チームの設定
	４．６ 監督コーチ名の入力
	４．７ 先発選手の入力
	４．８ 控え選手の入力
	４．９ 打順表様式の設定
	４．１０ 打順データの保存
	４．１１ 打順表の印刷・提出
	４．１２ 打順データの提出
	４．１３ 打順データの読込み
	４．１４ アプリケーションの終了

	第５章 チーム情報ファイルの作成について
	５．１ チーム情報ファイルの仕様


